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APRESENTACAO

O Lab Escola 3D surge com a missao de democratizar e facilitar o
acesso a tecnologia maker, tornando-a uma tecnologia acessivel e
aplicavel ao cotidiano de professores, alunos e a qualquer pessoa
interessados em expandir suas habilidades no campo tecnoldgico.
Este "Manual Tecnologico" € uma extensao dos esfor¢cos dos nossos
extensionistas, que dedicaram conhecimento e criatividade p ara
compor uma série de modulos praticos e instrutivos. Combinando
teoria e pratica, cada m odulo foi cuidadosamente projetado p ara
atender as necessidades dos educadores e estudantes, permitindo
uma introducao gradual e aplicada a tecnologias como Impresséao e
Modelagem 3D, além do uso de Microcontroladores.

O conteuldo € organizado em quatro grandes pilares: Arduino, Micro
Bit, M odelagem e | mpressdo 3 D e Automacgdod e Horta. C ada
modulo explora o potencial educativo de cada t ecnologia, com a
apresentacao da instalacdo e configuracao do software e execucao
de projetos praticos. Acreditamos que, com essas ferramentas, 0s
professores terdo a oportunidade de enriquecer as suas aulas com
atividades interativas e alunos poderdo experimentar o aprendizado
pratico, colocando a "mao na massa' e desenvolvendo habilidades
essenciais para o futuro.

Este manual € mais do que um guia: € um convite para todos que
desejam explorar, aprender e incorporar o poder da tecnologia em
suas praticas, impulsionando a inovacao e a criatividade em qualquer
contexto educacional!

Atenciosamente, equipe
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INTRODUGAO AO ARDUINO

O que €? O que faz? Por que eu tenho gue aprender iSso?

O que é um Arduino?

Um Arduino € uma plataforma de prototipagem de codigo aberto, feita para facilitar a
criacao de projetos eletronicos interativos.

Pode ser visto como um pequeno computador que vocé pode programar para realizar
diversas funcdes, como acender luzes, controlar motores, ler sensores, entre outras
coisas interessantes.

Com ele é possivel aprender os mais diversos conceitos relacionados ao universo da
programacao e eletronica de uma forma simples e intuitiva.

O que posso fazer com um Arduino?

Arduino Controlando Leds

Fazer um LED piscar com com Arduino € um projeto tao importante,
que existe até uma competicao internacional para ver quem faz uma
luz piscar de maneira mais impressionante, mostrando dominio de
eletronica e programacao.

Arduino na confecg¢ao de robos

A utilizagdo simples e custo baixo do Arduino permitem ao aluno
usar a placa em projetos escolares ou proprios, desde um carrinho
de controle remoto até um robd de batalha para competicdes.

Arduino em hortas em miniatura

Com o arduino, é possivel criar um sistema de controle das plantas,
montando um indicador visual com leds que acendem de acordo
com o nivel de umidade do solo e da saude das plantacdes.




3T ARDUIN

INTRODUCAD ESCOLA
30

Tipos de Arduino
Arduino UNO

Um dos mais comuns de se encontrar € o Arduino UNO, que possui 20 pinos GPIOs,
sendo 6 deles analogicos e 6 PWM. Pode ser alimentado com uma fonte de tensao de
5-12Vvia USB ou fonte externa, como uma bateria ou fonte de bancada. Suporta
comunicagdes v ia serial (UART) através dos pinosR x e Tx, além disso, suporta

também o protocolo I2C.
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— Saiba mais

Para complementar seus estudos e aprendizados, veja outros
tipos da familia arduino clicando no sublinhado abaixo:

C Tipos de Arduino —O



https://www.youtube.com/watch?v=sv9dDtYnE1g
https://blog.smartkits.com.br/tipos-de-arduino/
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Qual a sua importancia no cenario educacional?
[]

O
.M Aprendizado Pratico

O Arduino permite que 0s alunos a prendam conceitos das
areas da ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM)
de um forma pratica e interativa. Eles podem ver diretamente
como funcionam na pratica a programacao e eletrdnica, o que
torna o aprendizado mais envolvente e memoravel.
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\Q/ Criatividade e Inovagdo

O Arduino oferece a chance dos alunos desenvolverem sua
criatividade por meio de uma p lataforma que possibilita a
criacao de projetos inovadores. Eles podem criar dispositivos
e sistemas que resolvem problemas do mundo real ou que
simplesmente expressam suas proprias ideias e interesses.
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%;gE Desenvolvimento de Habilidades

Trabalhar com Arduino desenvolve diversas habilidades, entre
eles, pensamento critico, resolucao d e problemas, t rabalho
em equipe, e habilidades de comunicacao. Essas habilidades
Sa0 essenciais para obter sucesso académico e profissional
em uma variedade de campos.

a
WAcessibilidade e Inclusio
@)

Arduino é relativamente acessivel em termos de custoe
recursos necessarios, t ornando-o adequado p ara escolas
com orcamentos limitados. Além disso, € possivel adapta-lo
para atender as necessidades de alunos mediantes diferentes
habilidades e estilos de aprendizagem.
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INSTALAGAO

Como posso consequir utilizar o Arduino?

] |

— Neste Capitulo ]
Agora que vocé ja sabe o que é o Arduino e algumas de —O
O suas aplicacbes na educacao, quetal experimentarmos

O— juntos essa incrivel m aquina! N este topico v océ seguira O
uma trilha de conteldos selecionados para que vocé possa
O— aprofundar seus conhecimentos e dar 0s primeiros passos 0
para programar seu arduino.
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Ao finalizar vocé conseguira utilizar o software e programar o arduino e dar instrugoes
a ele, além de utilizar dos exemplos fornecidos pela IDE e testar o arduino.

Materiais necessarios:

- Arduino UNO R3.
- Cabo USB tipo B.
- Computador ou laptop.

Baixando o programa
Etapas:

1. Entre no site do arduino. O link é arduino.cc

2. Entre na aba “Software” e baixe 0 arquivo respectivo ao seu sistema operacional.
3. Instale o programa clicando duas vezes no arquivo baixado.

4. Siga 0s passos do instalador e conclua a instalacao.

Etapas ilustradas:

1. Entre no site do arduino.
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2. Entre na aba “Software”

3.Escolha o a rquivor espectivo ao
seu sistema operacional.

4. Cliqgue em baixar.

3. Instale o programa clicando
duas vezes no arquivo baixado.

Por fim, siga as instru¢des do instalador e conclua o processo de instalacao.

i)
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ATIVIDADES

De que modo posso utilizar um Arduino?

— Atividade Audiovisual [ = L]

Para realizar a atividade a seguir, assista ao video do canal
Manual do Mundo clicando no sublinhado abaixo:

: O que é Arduino, afinal de contas? —O
B o
] |
Objetivos

1. Testar o Arduino.
2. Experimentar um pequeno circuito eletronico.
3. Conhecer a linguagem de programacao do Arduino.

Materiais necessarios

- Arduino UNO (qualquer modelo pode ser usado)
- Cabo USB tipo B

- Computador ou laptop.

- LED

- Resistores

- Botéo

Caso voceé prefira simular a montagem e aplicacao desta atividade antes de colocar a
Mao na massa, acesse o TinkerCAD para simular a operacao! Siga o tutorial abaixo:

Etapas

5. Entre no site do TinkerCAD. O link é https://www tinkercad.com/

6. ApoOs o login, entre na aba “Circuitos”.

7. Com a tela inicial aberta, procure pela placa de Arduino que esta utilizando.

8. Arraste-a para a area de trabalho.

9. Para localizar os componentes eletronicos que ira precisar,va até o menu lateral
direito e cligue em "todos”.

10. Agora € mao na massa! Quando seu circuito estiver pronto e ja com todos 0s com-
ponentes organizados, € hora da programacao!

11. Na aba “cédigos” alterne para a tela de codigos!

12. Vocé pode alterar o modo de edi¢do para programar da forma que mais se sente
confortavel!

13. ApGs isso vocé esta pronto para testar a parte eletrénica e a programacao!

14. Caso cometa um erro, conserte antes de aplicar na placa fisical

i)


https://www.youtube.com/watch?v=sv9dDtYnE1g
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Etapas ilustradas:

1. Entrar na aba “Circuitos”.

2.Coma tela inicial aberta,
procure pela placa de Arduino
que esta utilizando. e arraste-a
para a area de trabalho.

3. Para consequir localizar os
componentes e letronicos que
ira precisar, va até o menuna
lateral direita.
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Etapas ilustradas:

4. Clique em todos.

5. Naa ba’ 'codigos”a lterne
para a tela de codigos!

7. Caso deseje, altere 0 modo
de edicao paraprogramarda
forma que achar melhor.

ApOs isso, ja esta tudo pronto
para comecar a testar a parte
eletrénica e a programacao
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Divirta-se!

Abaixo estdo mais algumas atividades e conteudos para que vocé possa continuar
testando e aprimorando o0s seus conhecimentos com o Arduino!

— Atividades Complementares
O_

Videoaula
Cligue no link abaixa e aprenda uma das varias agoes que o Arduino pode

O——| orefecer!
Cligue aqui e conhecal!

!

O—1 Saiba Mais
Existem varios projetos educacionais que podem ser feitos com o Arduino
como por exemplo: Semaforo, Teremim, Sirene de policia, aquario etc.

Cligue agui e conhecal

Explore

Julia Labs, Engenheira de Computacao, faz varios “projetinhos maneiros’
colocando a mao na massa com tecnologia:

Cligue aqui e conhecal!

|9

Aprofundando
O—| O Arduino tem um blog onde os usuarios compartilhnam seus projetos, la
O——| Vvoceé encontra projetos de todos os tipos como os abaixo:
O—j

Cligue aqui e conhecal



https://blog.arduino.cc/
https://www.youtube.com/@Julia_Labs
https://roboteducation.com.br/
https://www.youtube.com/watch?v=Kv0MVhiteds
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